@SEAGATE

Game Drive for Xbox Special Edition couccaiv uzysoumic

Kliknij tutaj, aby uzyskac dostep do aktualnej wersji online
k tego dokumentu. Znajdziesz réwniez najnowsze tresci, a takze rozwijane ilustracje, tatwiejsza nawigacje
oraz mozliwosci wyszukiwania.


/
https://www.seagate.com/pl/pl/manuals/game-drive/
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Zapraszamy

Zawartosc pudetka

Dysk Seagate® Game Drive for Xbox®
Kabel USB 3.0 (USB micro-B do USB-A)
Instrukcja szybkiej instalacji

Arkusz naklejek

Minimalne wymagania systemowe

Porty

Mozesz podtaczy¢ swoj dysk do portu USB-A na konsoli Xbox Series X lub S.

Dyski sformatowane pod katem konsoli Xbox nie mogg by¢ uzywane do zarzadzania danymi na komputerach
z systemem Windows lub macOS. Mozesz jednak nadal podtaczy¢ dysk Seagate Game Drive for Xbox do
swojego komputera, aby dostosowac podswietlenie RGB LED dysku przy uzyciu Toolkit. Zapoznaj sie z
czescig Zarzadzanie podswietleniem RGB LED dysku Game Drive do konsoli.


https://www.seagate.com/manuals/software/toolkit/console-led/

Pierwsze kroki

Sformatuj dysk Game Drive for Xbox

Dysk Game Drive for Xbox jest dostarczany w formacie plikéw exFAT. Aby uzywacd go jako dysku
zewnetrznego do konsoli Xbox Series X|S, musisz sformatowac¢ dysk w konsoli.

1. Wtacz konsole Xbox.
2. Podtacz koncéwke kabla USB micro-B do portu USB micro-B na dysku Game Drive for Xbox.
3. Podtacz konncowke kabla USB-A do portu USB-A na konsoli Xbox Series X|S.

-~
e

Xbox Series X

Xbox Series S

4. Twoja konsola powinna automatycznie rozpozna¢ dysk Game Drive for Xbox. Postepuj zgodnie z
instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie, aby sformatowacd dysk.



/Zarzadzanie podswietleniem RGB LED
dysku Game Drive

Aplikacja Seagate Toolkit moze by¢ uzywana do sterowania wzorami podswietlenia RGB LED oraz animacjami
wyswietlanymi, gdy dysk Game Drive for Xbox jest podtaczony do konsoli Xbox Series X|S.

Wymagania

Aby dostosowac¢ dysk Game Drive pod katem wzorcéw pods$wietlenia RGB i animacji w konsoli Xbox,
potrzebne beda:

e Komputer PC z systemem Windows lub komputer Mac. Uzyj dotaczonego kabla, aby potaczyc sie z
portem USB-A hosta. Mozesz potrzebowac specjalnego kabla lub koncentratora, aby potaczy¢ sie z
komputerami z portami USB-C.

e Aplikacja Seagate Toolkit zainstalowana na komputerze.

Aby pobrac i zainstalowac Toolkit, odwiedz strone
wsparcia https://www.seagate.com/support/software/toolkit/.

Konfiguracja

Dyski sformatowane pod katem konsoli Xbox nie mogg by¢ uzywane do zarzadzania danymi w komputerach
z systemem Windows lub macOS. Nadal mozesz jednak podtaczy¢ dysk Game Drive for Xbox do
komputera, aby sterowac ustawieniami podswietlenia RGB przy uzyciu aplikacji Toolkit.

1. Upewnij sie, ze dysk Game Drive for Xbox jest sformatowany pod katem uzycia w konsolach Xbox
Series X|S. Zapoznaj sie z opisem pierwszych krokdéw, aby pozna¢ szczegdty.

2. W komputerach Windows PC lub macOS uruchom Toolkit.

Podtacz dysk Game Drive for Xbox do swojego komputera PC lub Mac.

4. W aplikacji Toolkit kliknij opcje aktywnosci podswietlenia RGB.

w

RGB

®

5. Edytuj ustawienia pods$wietlenia RGB w aplikacji Toolkit (zapoznaj sie z cze$cig dotyczaca edycji wzorcow
RGB i animacji ponizej).
6. Po dostosowaniu ustawienn RGB kliknij przycisk Done (Gotowe).


https://www.seagate.com/support/software/toolkit/
https://www.seagate.com/pl/pl/manuals/game-drive/getting-started/

7. W bezpieczny sposéb usun dysk Game Drive for Xbox z komputera PC lub Mac (zapoznaj sie z
cze$cig Bezpieczne usuwanie urzadzenia z komputera).
8. Podtacz dysk Game Drive for Xbox do portu USB-A w konsoli Xbox Series X|S.

Edytuj wzorce i animacje

Toolkit RGB obstuguje nastepujace wzorce podswietlenia RGB:

® Razer Chroma
e FireCuda RGB (domysinie)

Pojedyncze urzadzenie moze uzywac tylko jednej opcji zarzadzania kolorem.

Dostep do podswietlenia RGB

Aby uzyskac dostep do pods$wietlenia RGB:

1. Podtacz kompatybilne urzadzenie pamieci masowej do komputera.
2. Otworz Toolkit.
3. Na stronie gtéwnej kliknij opcje Aktywnos$¢ RGB. Pojawi sie ekran aktywnos$ci RGB.

Ustawienia podswietlenia RGB

Nastepujace ustawienia na gorze ekranu aktywno$ci RGB zostang zastosowane do wszystkich wzorcow
podswietlenia RGB

e [ntensywnosc¢ - przesun suwak w prawo, aby zwiekszy¢ jasnos$¢ podswietlenia RGB lub w lewo, aby ja
zmniejszyd.
e W1, - kliknij przetacznik, aby wtaczy¢/wytaczyé podswietlenie RGB.

Razer Chroma przez aplikacje Razer Synapse 3 (tylko Windows)

Razer Chroma to popularny protokoét zarzadzania oprogramowaniem sterujacy podswietleniem RGB w trakcie
gry, z bogatym zestawem wzorcéw i opcji do wykorzystania w grze. Cate zarzadzanie odbywa sie w aplikacji
Razer Synapse. Mozesz korzystac¢ z Razer Synapse w przypadku wstepnie skonfigurowanych wzorcow RGB
lub tworzy¢ nowe. Razer Synapse obstuguje rowniez rosnaca liczbe gier wideo pod wzgledem podswietlenia
RGB, aktywujac pasujace do rozgrywki kolory. Aby uzyskac wiecej informacji na temat obstugiwanych
wzorcow i gier oraz dowiedzie( sie, jak pobrac aplikacje Razer Synapse, odwiedz strone Razer Synapse.

Wymagania dla Razer Chroma

e Najnowsza wersja Toolkit.
e Oprogramowanie Razer Synapse 3 musi by¢ zainstalowane i uruchomione.
e Chroma Connect nalezy wtaczy¢ w Razer Synapse 3.


https://www.seagate.com/pl/pl/manuals/one-touch-hdd/eject-device/
https://www.razer.com/synapse-3

Wazne - sterowanie Toolkit RGB jest kompatybilne z Razer Synapse 3 lub nowszg wersja. Razer
Synapse 2 nie moze sterowaé podswietleniem LED urzadzent pamieci masowej Seagate RGB.

Uzyj Razer Chroma

Aby korzystac¢ z Razer Chroma jako kontrolera RGB, kliknij opcje W1tacz na karcie aktywnosci Razer Chroma.

Aplikacja FireCuda RGB

FireCuda RGB to natywny protokdt zarzadzania Toolkit RGB. Jest wtgczony domysinie.

Edytuj ustawienia LED

Ustawienia LED pozwalaja na:

Wybér pomiedzy pojedynczym kolorem i wzorcem teczy.
Wybor ustawionych wstepnie i niestandardowych animaciji.
Zmiane koloru i ustawien animacji.

Zmiane ustawien globalnych.

Aby edytowac ustawienia LED, kliknij ikone Edytuj (t}‘) na karcie aktywnos$ci RGB. Pojawi sie ekran ustawien
LED:



&~ LED Settings ®
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Sleep with display (»)

A. Wybierz wzorzec - wybierz czy utworzy¢ pojedynczy kolor, czy wzorzec teczy. Pojedynczy kolor korzysta
wytacznie z podswietlenia LED do wys$wietlania jednego koloru jednocze$nie jako animacji wzorca. Tecza
obejmuje do szesciu kolorow na $wiattach LED jednocze$nie jako animacje wzorca. Teczna nie jest
dostepna dla wszystkich dyskow (zapoznaj sie z listg produktow powyzej).

Ustawienia globalne - zmien ustawienia globalne.

mmO 0w

Wybierz wzorzec

Woybierz animacje - wybierz typy animacji dla wybranych wzorcow.
Podglad - podejrzyj obecne wzorce/animacje. Okre$l czasy animacji.
Zmien kolor - dodaj/usun kolory dla wybranych animacji.

Gotowe - potwierdzZ zmiany w ustawieniach wzorcéw/animacji.

Wybierz pojedynczy kolor lub wzorzec teczy. Zapoznaj sie z ponizsza tabelg, aby poznaé¢ mozliwosci w
zakresie sterowania kolorami i czasem dostepne dla kazdej animacji.

Wyhbierz animacje

Wybierz z nastepujacych typdéw animac;ji:

Wzor Animacje Opis

Catkowity czas Opcje do wyboru

przez uzytkownika



Pojedynczy
kolor

Pojedynczy
kolor

Pojedynczy
kolor

Pojedynczy
Pojedynczy

Pojedynczy
kolor

Pojedynczy
kolor

Pojedynczy
kolor

Trwaty

Miganie

Oddech

Spektrum

Niestandardowo
1

Niestandardowo
2

Niestandardowo
3

Stale wyswietla jeden
kolor.

WH1./Wyt. wybrany kolor.

Wt./Wyt. blakniecie

pojedynczego wybranego

koloru.

Przejscia pomiedzy
sze$cioma kolorami:
czerwonym,

pomaranczowym, zéttym,

zielonym, niebieskim i
fioletowym.

Wyswietla
niestandardowa,
stworzong przez
uzytkownika animacje.

Wyswietla
niestandardowg,
stworzong przez
uzytkownika animacje.

Wyswietla
niestandardowa,
stworzong przez
uzytkownika animacje.

® 100% utrzymanie
koloru

® 65
o 50%
utrzymanie
koloru
o 50% wyt.

® Wybor

uzytkownika

(domyslnie = 6 s)

o 25%
utrzymanie
koloru

o 25%
blakniecie

o 25% wyt.

o 25%
blakniecie wt.

® Wybor
uzytkownika
(domysinie = 18 s)
o 50%
utrzymanie
koloru (8,33%
na kolor)
© 50% przejscia
koloréw
(8,33% na
przejscie)

® Wybér
uzytkownika
(domyslnie = 6 s)

® Wybor
uzytkownika
(domysinie = 21 s)

® Wybor
uzytkownika
(domyslnie = 2's)

® Pojedynczy kolor

® Pojedynczy kolor

® Pojedynczy kolor
® Catkowity czas

animacji

® Catkowity czas

animacji

Wiele koloréow

Czas utrzymania
koloru

® (Czas przejscia
koloru

® Wiele koloréow

Czas utrzymania
koloru

® (Czas przejécia
koloru

® Wiele kolorow

Czas utrzymania
koloru

® (Czas przejscia
koloru



Tecza

Tecza

Tecza

Tecza

Tecza

Tecza

Tecza

Statyczny

Oddech

Miganie

Prze suniecie

Niestandardowo
1

Niestandardowo
2

Niestandardowo
3

Stale wyswietla wzorzec
teczy.

Wt./Wyt wygaszanie
wzorca teczy.

Wt./Wyt wzorzec teczy.

Wozorzec teczy przesuwa
sie zprawej do lewe;j.

Stale wyswietla
niestandardowy wzorzec
teczy (statyczny).

Wt./Wyt wygaszanie
niestandardowego
wzorca teczy (oddech).

WH1./Wyt niestandardowy
wzorzec teczy (miganie).

Podejrzyj wybrany wzorzec/animacje

100% utrzymanie
koloru

6s
o 50%
utrzymanie
koloru

o 25%
utrzymanie
koloru

o 25%
blakniecie

o 25% wyt.

o 25%

blakniecie wt.

1,8s

100% utrzymanie
koloru

Wyboér
uzytkownika
(domyslnie = 6 s)

Wyboér
uzytkownika
(domyslnie = 3's)

nd.

nd.

nd.

nd.

Wiele koloréow

Wiele koloréw
Czas utrzymania
koloru

Czas przejécia
koloru

Wiele koloréw
Czas utrzymania
koloru

Okno podgladu pozwala wyswietla¢ kolory, przejscia i czas wybranych wzorcéw/animacji.



Preview

bsec @ 1x speed
Swiatta LED urzadzenia imitujg podglad w trakcie edydji.

Catkowity czas animacji (czas, jaki jest potrzebny do ukonczenia jednego cyklu wzorca) pojawia sie ponizej
okna podgladu:

Preview

3 8sec)@ 1x speed

W przypadku dtuzszych, catkowitych czaséw animacji (zaczynajacych sie od 15 sekund) okno podgladu bedzie
automatycznie przyspieszato odtwarzanie animacji, dzieki czemu szybciej zobaczysz zmiany. Obecna
szybkos$¢ odtwarzania jest wyswietlania obok catkowitego czasu animaciji.

Preview

52.2secj@ 5x speed

Sterowanie czasem
Niektére wzorce/animacje pozwalajg na sterowanie catkowitym czasem odtwarzania animacji. Uzyj suwaka,
aby ustawi¢ catkowity czas animac;ji:

@ —!
Catkowity czas animacji jest dzielony rowno pomiedzy kolorami i przejsciami.
Okreslone niestandardowe wzorce/animacje zapewniajg sterowanie utrzymaniem koloréw i/lub

ustawieniami przejscia:

A lletawionia nitrnimania enlarAw — ranrazantiiia ratlenwihy r7ac naéwiarany na 1trarmania kkalarAww
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Catkowity czas jest dzielony przezliczbe koloréw w animacji.
B. Ustawienia przejscia koloréw - reprezentujg catkowity czas, jaki zajmujg przejscia z jednego koloru do

innego. Catkowity czas jest dzielony przez liczbe przejs¢ w animacji.

Uzywaj suwakéw do sterowania utrzymaniem koloréw i czasami przejscia:

Pamietaj, ze ustawienia utrzymania kolorow oraz przejs¢ razem okres$lajg catkowity czas animacji.

Zmien kolory

Wstepnie ustawione animacje pojedynczego koloru
Animacje obejmujace state Swiatto, miganie i oddech pozwalajg okresli¢ tylko jeden kolor:

Change Color

A. Kliknij kolor, aby go zaznaczy¢.
B. Kliknij ikone Reset, aby wybra¢ domysiny kolor pomaranczowy.

Niestandardowe animacje pojedynczego koloru i teczy
Niestandardowe animacje zaréwno pojedynczego koloru, jak i teczy, pozwalajg okresli¢ wiele kolorow:



Chang\ Cc]ors

A. Kliknij ikone Dodaj, aby dodac kolor do sekwencji. Mozesz doda¢ do szesciu koloréw. (Dostepne tylko w
przypadku niestandardowych animacji z pojedynczym kolorem. Niestandardowe animacje teczy zawsze

wymagaja szesciu kolorow).

B. Kliknij, aby wybrac¢ kolor w sekwengji.

C. Kliknij ikone siatki, aby przeciggnac¢ wybrany kolor na inne miejsce w sekwengji.

D. Kliknij ikone Usun, aby usuna¢ wybrany kolor z sekwencji. (Dostepne tylko w przypadku
niestandardowych animacji z pojedynczym kolorem. Niestandardowe animacje teczy zawsze wymagaja

sze$ciu kolorow).

E. Kliknij, aby zmieni¢ wybrany kolor.
F. Kliknij ikone Reset, aby wybra¢ domysine kolory i ustawienia dla niestandardowej animacji.

Zmien ustawienia globalne

Uzyj nastepujacych ustawien do sterowania wzorcem pods$wietlenia LED Twojego urzadzenia pamieci

masowej:

Ustawienia

Jasnosé

Nieprzerwane
dziatanie

Uspienie razem z
ekranem

Opis

Przesuwaj suwak, aby sterowad jasnos$cig podswietlenia LED.
Domyslne ustawienie to 100%.

Po wtaczeniu tej opcji pod$wietlenie LED jest aktywne zawsze, gdy
urzadzenie pamieci masowej jest wigczone. Wtaczenie opgji
Nieprzerwane dziatanie wytacza opcje Uspienie razem z ekranem.

Po wtaczeniu tej opcji pod$wietlenie LED nie jest aktywne, gdy
komputer hostujacy jest wytaczony lub wprowadzony w tryb uspienia.
Wtaczenie opcji Uspienie razem z ekranem wytacza opcje
Nieprzerwane dziatanie.



Wytacz/WHtacz swiatta LED statusu

Swiatta LED statusu sa domyséInie wiaczone. Aby wytaczy¢ lub wiaczy¢ $wiatta LED statusu w swoim
urzadzeniu pamieci masowej:

. Podtacz urzadzenie pamieci masowej do komputera.
. Otworz Toolkit.

1

2

3. Na stronie gtoéwnej kliknij swoje urzadzenie pamieci masowe;j.
4. Kliknij przetacznik Swiatta LED statusu, aby je wytaczy¢/wiaczy¢.



W bezpieczny sposob usun urzadzenie

Z

komputera lub konsoli Xbox

Zawsze usuwaj dysk z komputera lub konsoli przed jego fizycznym odtgczeniem. Komputer lub konsola
muszg wykonaé operacje przechowywania i wewnetrznej konserwacji na dysku przed usunieciem. Twoje
pliki mogg zostac¢ uszkodzone, jesli urzadzenie zostanie odtaczone, gdy dysk jest przymocowany.

Windows

Uzyj narzedzia do bezpiecznego usuwania dysku.

1.

Kliknij ikone bezpiecznego usuwania sprzetu na pasku zadan systemu Windows, aby wys$wietli¢
urzadzenia, ktére mozesz odtaczyd.

Jesli nie widzisz ikony bezpiecznego odtaczania sprzetu, kliknij strzatke Show hidden icons (Pokaz ukryte
ikony) na pasku zadan systemu, aby wyswietli¢ wszystkie ikony w obszarze powiadomien.

Z listy urzadzen wybierz to, ktére chcesz usunaé. System Windows wyswietla powiadomienie, kiedy
bedzie mozna bezpiecznie odtaczyé urzadzenie.

Odtacz urzadzenie od komputera.

Mac

Istnieje kilka sposobow, na ktére mozesz usunac urzadzenia z komputera Mac. Zapoznaj sie z ponizszymi
opcjami.

Usun dysk w oknie narzedzia do wyszukiwania

Otwoérz okno narzedzia do wyszukiwania.
Na pasku bocznym przejdz do czesci Devices (Urzadzenia) i zlokalizuj dysk, ktéry chcesz usungc. Kliknij
przycisk usuniecia na prawo od nazwy dysku.

. Gdy urzadzenie zniknie z paska bocznego lub narzedzie wyszukiwania sie zamknie, bedzie mozna odtaczy¢

kabel interfejsu od komputera Mac.

Usun dysk przez pulpit

1.
2.

Wybierz ikone swojego urzadzenia na pulpicie i przenies jg do kosza.
Kiedy ikona urzadzenia nie bedzie juz widoczna. Mozesz fizycznie odtaczy¢ urzadzenie od komputera
Mac.



Konsola Xbox

1. Wytacz konsole zgodnie z zalecang przez producenta procedura.

2. Poczekaj, az wytaczy sie zasilanie konsoli, a Swiatta LED na dysku Game Drive for Xbox zgasna.
3. Odtacz dysk.



Najczescie] zadawane pytania

Aby uzyska¢ pomoc w zakresie konfiguracji i korzystania z dysku twardego Seagate, zapoznaj sie z czesto
zadawanymi pytaniami, ktére przedstawiono ponizej. Dodatkowe zasoby w zakresie pomocy znajdziesz w
cze$ci Wsparcie klienta Seagate.

Uzytkownicy konsoli Xbox

Problem: Moja konsola Xbox nie wykryta dysku Game Drive do
konsoli Xbox

Pyt.: Czy dysk Game Drive for Xbox zostat podtaczony, gdy konsola Xbox byta wytaczona?

Odp.: Jesli dysk Game Drive for Xbox zostanie podtaczony, gdy konsola Xbox jest wytaczona, a $wiatto LED
na dysku sie $wieci, dysk moze nie zosta¢ wykryty podczas uruchamiania konsoli Xbox. Odtacz dysk Game
Drive for Xbox i ponownie podtacz go do uruchomionej konsoli.

Pyt.: Czy anulowano pojawiajace sie na ekranie powiadomienie o formatowaniu dysku Game Drive for Xbox?

Jesli podtaczysz dysk Game Drive for Xbox i anulujesz pojawiajace sie na ekranie powiadomienie o
formatowaniu, dysk Game Drive for Xbox moze nie zosta¢ wykryty. Odtacz dysk Game Drive for Xbox i
ponownie podtacz go do uruchomionej konsoli.


https://www.seagate.com/support/game-drives/xbox-game-drive/

Regulatory Compliance

Product Name Seagate Game Drive for Xbox

Regulatory Model Number SRDOLFO

China RoHS

China RoHS 2 refers to the Ministry of Industry and Information Technology
Order No. 32, effective July 1, 2016, titled Management Methods for the
Restriction of the Use of Hazardous Substances in Electrical and Electronic
Products. To comply with China RoHS 2, we determined this product’s
Environmental Protection Use Period (EPUP) to be 20 years in accordance with
the Marking for the Restricted Use of Hazardous Substances in Electronic and
Electrical Products, SJT 11364-2014.

i RoHS 2 215 2016 £ 7 A 1 B TR DU AMERAtERSS 32 S AT/ miRbIEME S &)
. NTHFEHE RoHS 2 MESK, Tl IARIE LTS B ST BREIEMAPRIA(SIT 11364-2014) FEAT"
EPAMREFARA (EPUP) Ty 20 4,

BENFE Hazardous Substances
EpFRTR i pid ® VAR ZREE | ZERIEM
Part Name (Pb) (Hg) (Cd) (Cr'%) (PBB) (PBDE)
FEAINEhaS HDD X (o] o] 0 0 0
SMERERENRIEBERIR  Bridge PCBA X o] (o] 0 0 0
R (GnFEH) Power Supply (if provided) X 0 o] 0 0 0
EOEB 4% GNREHD) Interface cable (if provided) X (o] (o] 0 0 0
Hithoh 7 Other enclosure components (0] 0] 0 0 0 0

ERMEEIE SI/T 11364 FIFELRH
This table is prepared in accordance with the provisions of SJ/T 11364-2014

0: RZA SNREESHFTE SRR RIS GB/T 26572 MERREZE KL T,
O: Indicates that the hazardous substance contained in all of the homogeneous materials for this part is below the limit requirement of GB/T26572.

X: RTZAENREDEZAMFRE SRR S BB GB/T 26572 MIEMNRBEX,
X: Indicates that the hazardous substance contained in at least one of the homogeneous materials used for this part is above the limit requirement of GB/T26572.

Taiwan RoHS

Taiwan RoHS refers to the Taiwan Bureau of Standards, Metrology and Inspection’s (BSMI's) requirements in
standard CNS 15663, Guidance to reduction of the restricted chemical substances in electrical and electronic



equipment. Beginning on January 1, 2018, Seagate products must comply with the “Marking of presence”
requirements in Section 5 of CNS 15663. This product is Taiwan RoHS compliant. The following table meets
the Section 5 “Marking of presence” requirements.

LIEROHS &5 B/ ZE RS 216E4S (BSMI)EHEECNS 1 56 6 3Rt EF B HIRA 2 E 3|, 7¢2018
F1H18{E, Seagate s AFFSCNS15663%H580 IEHI R BR, AESFTSEEROHS, TRFFSHSEN
ISHIER] K,

SR iE . JMEUTER  BUSE: SRDOLFO Product Name: Game Drive for Xbox, Model: SRDOLFO
[EAMEREERER Restricted Substance and its chemical symbol
b = x o] 7NEE ZRBE | TRER
Unit (Po) (Hg) (Cd) (Cr*9) (PBB) (PBDE)
BAREEEES HDD - 0 0 0 0 0
SMERERRENRIEE&HR  Bridge PCBA - 0 (o] 0 (o] 0
ER (INREH) Power Supply (if provided) - 0 0 0 0 0
WG (NRIRE)  Interface cable (f provided) - 0 o] 0 0 0
HhohsreR Other enclosure components 0 (o} (o} (o} (o} 0

B 1.0 X ERBYEZ AR R RBH AR LR ER(E.
Note 1. “O” indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the percentage of reference value of presence.

fBE 2. " RISZERBNEATRER-
Note 2. “~" indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.




	Contents
	Zapraszamy
	Zawartość pudełka
	Minimalne wymagania systemowe
	Porty


	Pierwsze kroki
	Sformatuj dysk Game Drive for Xbox

	Zarządzanie podświetleniem RGB LED dysku Game Drive
	Wymagania
	Konfiguracja
	Edytuj wzorce i animacje
	Dostęp do podświetlenia RGB
	Ustawienia podświetlenia RGB
	Razer Chroma przez aplikację Razer Synapse 3 (tylko Windows)
	Wymagania dla Razer Chroma
	Użyj Razer Chroma

	Aplikacja FireCuda RGB
	Edytuj ustawienia LED
	Wybierz wzorzec
	Wybierz animację
	Podejrzyj wybrany wzorzec/animację
	Zmień kolory
	Zmień ustawienia globalne


	Wyłącz/Włącz światła LED statusu

	W bezpieczny sposób usuń urządzenie z komputera lub konsoli Xbox
	Windows
	Mac
	Usuń dysk w oknie narzędzia do wyszukiwania
	Usuń dysk przez pulpit

	Konsola Xbox

	Najczęściej zadawane pytania
	Użytkownicy konsoli Xbox
	Problem: Moja konsola Xbox nie wykryła dysku Game Drive do konsoli Xbox


	Regulatory Compliance
	China RoHS
	Taiwan RoHS


