@SEAGATE

Xbox icin Game Drive Special Edition iz iz

Bu belgenin giincel cevrimigi siirimiine
erismek icin buraya tiklayin. En son icerigin yani sira buytttlebilir cizimleri, kolay dolasim ve arama
yetenegini de goreceksiniz


/
https://www.seagate.com/tr/tr/manuals/game-drive/
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Hos Geldiniz

Kutunun icindekiler

Xbox® icin Seagate® Game Drive

USB 3.0 kablosu (USB mikro-B'den USB-A'ya)
Hizll baslangic kilavuzu

Cikartma sayfasi

Minimum sistem gereksinimleri

Baglanti Noktalari

Diskinizi Xbox Series X veya S konsolunuzdaki USB-A baglanti noktasina baglayabilirsiniz.

Xbox icin bicimlendirilen diskler, Windows veya macOS bilgisayarlarinda veri yénetimi icin kullanilabilir. Yine
de Arac Kiti'ni kullanarak diskin RGB LED’lerini 6zellestirmek isterseniz Xbox icin Seagate Game Drive'l
bilgisayariniza baglayabilirsiniz. Bkz. Konsol Oyun Diski RGB LED Ydnetimi.


https://www.seagate.com/manuals/software/toolkit/console-led/

Baslangic

Xbox icin Game Drive’l Bicimlendirme

Xbox icin Game Drive, exFAT dosya biciminde bicimlendirilmis olarak sunulur. Xbox Series X|S'te harici disk
olarak kullanmak icin diski konsolunuzla bicimlendirmeniz gerekir.

1. Xbox'inizi acin.
2. Kablonun USB micro-B ucunu Xbox icin Game Drive lzerindeki USB micro-B baglanti noktasina baglayin.
3. Kablonun USB-A ucunu, Xbox Series X|S'teki USB-A baglanti noktasina baglayin.

-~
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Xbox Series X

Xbox Series S

4. Konsolunuzun Xbox icin Game Drive'l otomatik olarak algilamasi gerekir. Diski bicimlendirmek icin
ekrandaki talimatlari uygulayin.



Game Drive RGB LED Yonetimi

Seagate Arac Kiti uygulamasi, Xbox icin Game Drive Xbox Series X|S'e baglandiginda goriintiilenen RGB LED
renk modellerini ve animasyonlarini kontrol etmek icin kullanilabilir.

Gereklilikler

Xbox icin Game Drive RGB modelleri ve animasyonlarini 6zellestirmek isterseniz asagidakilere ihtiyaciniz
olacaktir:

e Windows PC veya Mac bilgisayari. Ana bilgisayar USB-A baglanti noktasina baglamak icin Grlinle verilen
kabloyu kullanin. USB-C baglanti noktalariyla sinirli bilgisayarlara baglamak icin 6zel bir kablo veya hub'a
ihtiyaciniz olabilir.

e Bilgisayariniza ylklenmis Seagate Arac Kiti.

Arac Kiti'ni indirip ylklemek icin https://www.seagate.com/support/software/toolkit/ adresindeki destek
sayfasini ziyaret edin.

Kurulum

Xbox icin bicimlendirilen diskler, Windows veya macOS bilgisayarlarinda veri yénetimi icin kullanilamaz. Yine
de Arag Kiti'ni kullanarak RGB ayarlarini yonetmek isterseniz Xbox icin Game Drive'l bilgisayariniza
baglayabilirsiniz.

1. Xboxicin Game Drive’'in Xbox Series X|S ile kullanilmak izere bicimlendirildiginden emin olun. Ayrintilar
icin Baslarken bolimiine bakin.

2. Windows PC veya macOS bilgisayarinizda Arac Kiti’'ni baslatin.

Xbox icin Game Drive'l PC veya Mac'inize baglayin.

4. Arac Kiti'nde RGB etkinligine tiklayin.

w

RGB

®

5. Arac Kiti'nde RGB ayarlarinizi diizenleyin (asagidaki RGB modellerini ve animasyonlarini diizenle bélimune

bakin).

RGB ayarlarinizi 6zellestirmeyi tamamladiginizda, Bitti'ye tiklayin.

7. Xboxicin Game Drive'l PC'niz veya Mac'inizde glivenli sekilde cikarin (bkz. Cihaz Bilgisayarinizdan Gulvenli
Sekilde Cikarma).

o


https://www.seagate.com/support/software/toolkit/
/tr/tr/manuals/game-drive/getting-started/
/tr/tr/manuals/one-touch-hdd/eject-device/

8. Xboxicin Game Drive’l Xbox Series X|S'teki USB-A baglanti noktasina baglayin.

Modelleri ve animasyonlari diizenleme

Arac Kiti RGB etkinligi, asagidaki RGB model kontrollerini destekler:
® Razer Chroma

e FireCuda RGB (varsayilan)

Tek bir cihaz, yalnizca bir renk ydénetim secenegini kullanabilir.

RGB etkinligine erisim
RGB etkinligine erismek icin:

1. Uyumlu depolama cihazinizi bilgisayariniza baglayin.
2. Arac Kitini acin.
3. Giris sayfasinda RGB Etkinligi’'ne tiklayin. RGB Etkinligi ekrani gdrindir.

RGB aydinlatma ayarlari

RGB etkinlik sayfasinin Gist kisminda yer alan asagidaki ayarlar tim RGB model kontrolleri icin gecerlidir

® Yogunluk—RGB'ye daha fazla parlaklik eklemek icin kaydirma cubugunu sola ve saga hareket ettirerek
parlakhgl azaltin.
® Acik—RGB'yi kapatmak/agcmak icin digmeye tiklayin.

Razer Synapse 3 uygulamasi ile Razer Chroma (yalnizca Windows)

Razer Chroma, zengin model kiimesi ve oyun ici secenekleri ile populer bir RGB bilgisayar oyunu yazilim
yonetim protokollidiir. Tim ydnetim, Razer Synapse uygulamasinda gerceklestirilir. Razer Synapse'i dnceden
yapilandirilan RGB modelleri icin kullanabilir veya yeni modeller olusturabilirsiniz. Razer Synapse, ayrica RGB
aydinlatma icin daha fazla sayida bilgisayar oyununu desteklemekte ve oyun oynarken uyumlu renkleri
etkinlestirmektedir. Desteklenen modeller ve oyunlar, bunun yaninda Razer Synapse uygulamasinin nasil
indirilecegi hakkinda daha fazla bilgi icin Razer Synapse web sitesine gidin.

Razer Chroma Gereksinimleri

® Arac Kitinin son striim.
® Razer Synapse 3 yazilimi yUklenip calisir durumda olmalidir.
e Chroma Connect'in Razer Synapse 3'te etkinlestirilmesi gerekir.


https://www.razer.com/synapse-3

Onemli—Arac Kiti RGB kontrolii, Razer Synapse 3 veya Ustii ile uyumludur. Razer Synapse 2,
Seagate RGB depolama cihazi LED'lerini kontrol edemez.

Razer Chroma'yr Kullanma

Razer Chroma'y1 RGB kontrol birimi olarak kullanmak icin Razer Chroma etkinlik kartinda Etkinlestir'e tiklayin.

FireCuda RGB uygulamasi

FireCuda RGB, yerel Arac Kiti RGB yonetim protokollidir. Varsayilan olarak etkindir.

LED ayarlarini diizenleme

LED avyarlari ile sunlarn yapabilirsiniz:

Tek renk ve gokkusagl modelleri arasinda secimde bulunma.
On ayar ve 6zel animasyonlari secme.

Renk ve animasyon ayarlarini degistirme.

Genel ayarlarn degistirme.

LED ayarlarini diizenlemek icin Diizenle simgesine (t}‘) tiklayin, bu simge FireCuda RGB etkinliginde bulunur.
Asagidaki LED Ayarlari ekrani gorinir:



&~ LED Settings ®
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Sleep with display (»)

A. Model Se¢— Tek bir renk veya gokkusagl modeli olusturup olusturulmayacagini secgin. Tek renk ile model
animasyonu c¢iktiginda tek seferde bir renk gostermek icin LED'lerin timU kullanilir. Gokkusaginda ise
model animasyonu ciktiginda LED'ler lizerinde alti renge kadar gosterilir. Tim disklerde gokkusagi yoktur
(yukaridaki Grtin listesine bakin).

Animasyon Se¢— Secilen model icin animasyon tiriinG secin.

On izZle—Mevcut modelde/animasyonda 6n izleme yapar. Animasyonun kac kez gosterilecegini belirtin.
Rengi Degistir—Gecerli animasyon icin renkleri ekleyin/kaldirin.

Genel Ayarlar—Genel ayarlari degistirin.

Bitti—Model/animasyon ayarlarindaki degisiklikleri onaylayin.

mmO 0w

Bir model sec

Tek renk ve gokkusagi modeli secin. Her animasyon icin renk ve zamanlama kontrolleri icin asagidaki tabloya
bakin.

Bir animasyon sec¢

Asagidaki animasyon tirlerini segin:

Model Animasyon Aciklama Toplam animasyon Kullanici secimleri
siiresi



Tek Renk

Tek Renk

Tek Renk

Tek Tek

Tek Renk

Tek Renk

Tek Renk

Gokkusagi

Gokkusagi

Sirekli

Yanip
Sénme

Soluk

Spektrum

Ozel1

Ozel 2

Ozel 3

Statik

Soluk

Bir rengi stirekli olarak °
gosterir.

Sectiginiz bir rengi acip °
kapatir.

Sectiginiztek bir rengin °

soluklugunu acip kapatir.

Alti renk arasinda gecis: °
kirmiz, turuncu, sari, yesil,
mavi, ve mor.

Olusturmus oldugunuz 6zel °
bir animasyonu gosterir.

Olusturmus oldugunuz 6zel °
bir animasyonu gosterir.

Olusturmus oldugunuz 6zel °
bir animasyonu gosterir.

Gokkusagli modelini stirekli °
olarak gosterir.

Gokkusagl modelinin °
soluklugunu acik/kapali
hale getirir.

%100 renk tutma

6s
© %50renk tutma
o %50 kapali

Kullanici secimli
(varsayilan=6s)

O %25renk tutma

° %25 solukluk
kapali

o %25 kapal

° %25 solukluk
acik

Kullanici secimli
(varsayilan=18s)

° %50renk tutma
(renk basina
%38,33)

° %50renk gecisi
(gecis basina
%8,33)

Kullanici secimli
(varsayilan=6s)

Kullanici secimli
(varsayilan=21s)

Kullanici secimli
(varsayilan=2s)

%100 renk tutma

6s
o %50renk tutma

Tek renk

Tek renk

Tek renk
Toplam animasyon
slresi

Toplam animasyon
siresi

Coklu renk
Renk tutma siiresi
Renk gecis suresi

Coklu renk
Renk tutma siiresi
Renk gecis stresi

Coklurenk
Renk tutma siresi
Renk gecis stresi

Yok

Yok



Gokkusagl  Yanip Gokkusagl modelini ® 6s ® Yok
Sénme acik/kapali hale getirir. © %25renk tutma
° %25 solukluk
kapali
O %25 kapal
° %25 solukluk

acik

GoOkkusagr  Slayt Gokkusagl modeli sagdan ® 18s ® Yok
sola kayar.

Gokkusag Ozel1 Ozel bir gdkkusag ® %100renk tutma ® Coklurenk
modelini stirekli olarak
gOsterir (statik).

Gokkusag Ozel 2 Ozel bir gdkkusag ® Kullanici secimli ® Coklurenk
modelinin soluklugunu (varsayilan = 6s) ® Renk tutmasiresi
acik/kapali hale getirir ® Renk gecis slresi
(soluk).

Gokkusagr Ozel 3 Ozel bir gkkusag e Kullanici secimli ® Coklurenk
modelini acik/kapali hale (varsayilan = 3s) ® Renk tutma siiresi

getirir (yanip sénme).

Secili modeli/animasyonu 6n izleme

On izZleme penceresi, secili modelin/animasyonun renklerini, gecislerini ve zamanlamasini gérmenizi saglar.

Preview

bsec @ 1x speed

Cihaz LED'leri, diizenleme sirasinda 6n izlemeyi taklit eder.

Toplam animasyon siresi (modelin bir dongiistiniin tamamlanmasi icin gereken stire) On izZleme penceresi
altinda gorindr:



Preview

@ 1x speed

Daha uzun (15 saniye baslayan) toplam animasyon siiresi icin On izleme penceresi animasyonu kayittan

oynatma hizini otomatik olarak artirarak degisiklikleri daha hizl gormenizi saglar. Mevcut kayittan oynatma hiz,
toplam animasyon stresinin yaninda gosterilir.

Preview

52.2secl@ 5x speed

Zamanlama kontrolleri

Bazi modeller/animasyonlar, animasyonun oynatildigl toplam siireyi kontrol etmenizi saglar. Toplam
animasyon siresini ayarlamak icin kaydirma ¢ubugunu kullanin:

© wg

Toplam animasyon siresi, renk tutmalar ve gecisler arasinda esit olarak ayrilr.

Belli 6zel modeller/animasyonlar, renk tutma ve/veya gecis ayarlari arasinda kontrol sunar:

A. Renk tutma ayari—Renkleri tutma ile ilgili harcanan toplam siireyi gosterir. Toplam siire, animasyondaki
renk sayisi ile bollnr.

B. Renk gecis siiresi—Bir renkten digerine geciste harcanan toplam stireyi temsil eder. Toplam siire,
animasyondaki gecis sayisi ile bolindr.

Renk tutma ve gecis sirelerini kontrol etmek icin kaydirma cubuklarini kullanin:

.3
k! é



Renk tutma ayarinin ve renk gecis ayarinin toplam animasyon siresini birlikte etkiledigine dikkat edin.

Rengi degistirme

Tek renkli 6n ayar animasyonlari
Siirekli, Yanip Sonen ve Soluk animasyonlar yalnizca bir renk secmenize izin verir:

Change Color

A. Secmekicin renk Gizerine tiklayin.
B. Varsayilan turuncu rengi se¢cmekicin Sifirla simgesine tiklayin.

Tek renk ve gokkusagi 6zel animasyonlari
Hem tek renk hem de 6zel animasyonlar birden fazla rengi belirtmenize izin verir:

D

Chang\ Ccjors

A. Siraya bir renk eklemek icin Ekle simgesine tiklayin. Alti adede kadar renk ekleyebilirsiniz. (Yalnizca tek
renkli 6zel animasyonlar icin kullanilabilir. Gokkusagi 6zel animasyonlari icin her zaman alti renk gerekir.)



Siradaki bir rengi secmek icin tiklayin.

Siradaki secili rengi farkh bir konuma sirtiklemek icin Izgara simgesine tiklayin.

Secili rengi siradan kaldirmak icin Kaldir simgesine tiklayin. (Yalnizca tek renkli 6zel animasyonlar icin
kullanilabilir. Gokkusagi 6zel animasyonlari icin her zaman alti renk gerekir.)

E. Secilen rengi degistirmek icin tiklayin.

F. Ozel animasyon icin varsayilan renk ve ayarlan secmek icin Sifirla simgesine tiklayin.

OO w

Genel ayarlan degistirme

Depolama cihazinizin model LED'ini kontrol etmek icin asagidaki ayarlari kullanin:

Ayar Aciklama

Parlaklik Model LED parlakhigini kontrol etmek icin kaydirma ¢cubugunu hareket
ettirin. Varsayilan ayar %100'd(r.

Daima acik Etkinlestirildiginde, depolama cihazi her acildiginda model LED'i yanar.
Her zaman acik ayari etkinlestirildiginde Ekranla uyu devre disi kalir.

Ekranla uyu Etkinlestirildiginde, ana bilgisayar uyudugunda veya kapatildiginda
model LED'i yanmaz. Ekranla uyu etkinlestirildiginde Her zaman acik
ayari devre disi kalir.

LED durumunu devre disi birakma/etkinlestirme

Durum LED'i varsayilan olarak etkindir. Depolama cihazinizicin durum LED'ini devre disi birakmak veya
etkinlestirmek icin:

Depolama cihazinizi bilgisayariniza baglayin.

Arac Kitini acin.

Giris sayfasinda depolama cihaziniza tiklayin.

Durum LED'ini devre disi birakmak/etkinlestirmek icin Durum LED'i'ne tiklayin.

Sl A o



Cihazi Bilgisayarinizdan veya Xbox
Konsolunuzdan Guvenli Sekilde Cikarma

Bir depolama diskinin baglantisini fiziksel olarak kesmeden dnce diski her zaman bilgisayarinizdan veya
konsolunuzdan cikarin. Bilgisayar veya konsol, disk cikarilmadan 6nce diskte dosyalama ve temizlik islemlerini
gerceklestirilmelidir. Disk hala takiliyken cihazin baglantisi kesilirse dosyalariniz bozulabilir veya hasar gorebilir.

Windows

Cihazi ¢cikarmak icin Glivenli Sekilde Cikarma araci kullanin.

1. Cikarabileceginiz cihazlar goriintlilemek icin Windows Sistem Tepsinizdeki Donanimi Glivenle Kaldir
simgesine tiklayin.

2. Donanimi Guvenle Kaldir simgesini gdrmuyorsaniz bildirim alaninda tiim simgeleri gértnttlemek icin
sistem tepsisindeki Gizli simgeleri gdster okuna tiklayin.

3. Cihazlistesinde cikarmak istediginiz cihazi secin. Cihaz glivenle kaldirnlabildiginde Windows bir bildirim
gorintiler.

4. Cihazin bilgisayar baglantisini kesin.

Mac

Cihaziniz Mac'ten cikarmanin bircok yolu vardir. iki secenek icin asagiya bakin.

Finder penceresiyle cikarma

1. Bir Finder penceresi acin.

2. Kenar cubugunda Cihazlar'a gidin ve cikarmak istediginiz diski bulun. Disk adinin sagindaki ¢ikar simgesine
tiklayin.

3. Cihaz kenar cubugundan kaybolduktan veya Finder penceresi kapandiktan sonra, arabirim kablosunu
Mac'inizden cikarabilirsiniz.

Masaltistti ile cikarma

1. Cihazinizicin masalstl simgesini secin ve Cop Kutusu'na striikleyin.
2. Cihaz simgesi artik masaustiiniizde gérinmediginde, cihazin Mac'inizle fiziksel olarak baglantisini
kesebilirsiniz.



Xbox Konsolu

1. Ureticinin énerilen prosediriinii uygulayarak oyun konsolunu kapatin.
2. Konsolun glicli kesilene ve Xbox icin Game Drive'daki LED kapanana dek bekleyin.
3. Cihaz g¢ikarin.



Sik Sorulan Sorular

Seagate sabit diskinizi kurma ve kullanmaile ilgili yardim icin asagidaki sik¢a sorulan sorular gézden gecirin.
Diger destek kaynaklari icin Seagate misteri destek birimine gidin.

Xbox kullanicilari

Sorun: Xbox'im Xbox icin Game Drive’l algilayamadi

S: Xbox icin Game Drive't Xbox kapaliyken mi bagladiniz?

Y: Xbox icin Game Drive Xbox kapaliyken ve disk LED'i yanarken baglandiysa Xbox'i actiginizda disk
algilanmayabilir. Xbox icin Game Drive’i ¢cikarin ve Xbox calisirken tekrar baglayin.

S: Xbox icin Game Drive'da ekranda gosterilen bicimlendirme istemlerini iptal mi ettiniz?

Y: Xbox icin Game Drive'l baglar ve ekranda gosterilen bicimlendirme istemlerini iptal ederseniz Xbox icin
Game Drive artik algilanmayabilir. Xbox icin Game Drive’i ¢ikarin ve Xbox c¢alisirken tekrar baglayin.


https://www.seagate.com/support/game-drives/xbox-game-drive/

Regulatory Compliance

Product Name Seagate Game Drive for Xbox

Regulatory Model Number SRDOLFO

China RoHS

China RoHS 2 refers to the Ministry of Industry and Information Technology
Order No. 32, effective July 1, 2016, titled Management Methods for the
Restriction of the Use of Hazardous Substances in Electrical and Electronic
Products. To comply with China RoHS 2, we determined this product’s
Environmental Protection Use Period (EPUP) to be 20 years in accordance with
the Marking for the Restricted Use of Hazardous Substances in Electronic and
Electrical Products, SJT 11364-2014.

i RoHS 2 215 2016 £ 7 A 1 B TR DU AMERAtERSS 32 S AT/ miRbIEME S &)
. NTHFEHE RoHS 2 MESK, Tl IARIE LTS B ST BREIEMAPRIA(SIT 11364-2014) FEAT"
EPAMREFARA (EPUP) Ty 20 4,

BENFE Hazardous Substances
EpFRTR i pid ® VAR ZREE | ZERIEM
Part Name (Pb) (Hg) (Cd) (Cr'%) (PBB) (PBDE)
FEAINEhaS HDD X (o] o] 0 0 0
SMERERENRIEBERIR  Bridge PCBA X o] (o] 0 0 0
R (GnFEH) Power Supply (if provided) X 0 o] 0 0 0
EOEB 4% GNREHD) Interface cable (if provided) X (o] (o] 0 0 0
Hithoh 7 Other enclosure components (0] 0] 0 0 0 0

ERMEEIE SI/T 11364 FIFELRH
This table is prepared in accordance with the provisions of SJ/T 11364-2014

0: RZA SNREESHFTE SRR RIS GB/T 26572 MERREZE KL T,
O: Indicates that the hazardous substance contained in all of the homogeneous materials for this part is below the limit requirement of GB/T26572.

X: RTZAENREDEZAMFRE SRR S BB GB/T 26572 MIEMNRBEX,
X: Indicates that the hazardous substance contained in at least one of the homogeneous materials used for this part is above the limit requirement of GB/T26572.

Taiwan RoHS

Taiwan RoHS refers to the Taiwan Bureau of Standards, Metrology and Inspection’s (BSMI's) requirements in
standard CNS 15663, Guidance to reduction of the restricted chemical substances in electrical and electronic



equipment. Beginning on January 1, 2018, Seagate products must comply with the “Marking of presence”
requirements in Section 5 of CNS 15663. This product is Taiwan RoHS compliant. The following table meets
the Section 5 “Marking of presence” requirements.

LIEROHS &5 B/ ZE RS 216E4S (BSMI)EHEECNS 1 56 6 3Rt EF B HIRA 2 E 3|, 7¢2018
F1H18{E, Seagate s AFFSCNS15663%H580 IEHI R BR, AESFTSEEROHS, TRFFSHSEN
ISHIER] K,

SR iE . JMEUTER  BUSE: SRDOLFO Product Name: Game Drive for Xbox, Model: SRDOLFO
[EAMEREERER Restricted Substance and its chemical symbol
b = x o] 7NEE ZRBE | TRER
Unit (Po) (Hg) (Cd) (Cr*9) (PBB) (PBDE)
BAREEEES HDD - 0 0 0 0 0
SMERERRENRIEE&HR  Bridge PCBA - 0 (o] 0 (o] 0
ER (INREH) Power Supply (if provided) - 0 0 0 0 0
WG (NRIRE)  Interface cable (f provided) - 0 o] 0 0 0
HhohsreR Other enclosure components 0 (o} (o} (o} (o} 0

B 1.0 X ERBYEZ AR R RBH AR LR ER(E.
Note 1. “O” indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the percentage of reference value of presence.

fBE 2. " RISZERBNEATRER-
Note 2. “~" indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.
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